
¿Qué es una aventura?
Sabemos que esta cuarentena se hizo larga, ¡pero 
ya estamos volviendo a las actividades!  Es por 
eso que hay que crear una Aventura para empezar 
el año Scout. 

Llama a algunos compañeros de tu grupo y todos 
juntos creen una Aventura de 6 actividades, 
contándonos que necesitarías y por qué quieres 
hacer esas actividades.
Además, ahora que sabes lo que es un rol, intenta 
crear los roles que crees necesarios para la aven-
tura.  

¿Qué son las actividades de la Rama sin una Aventura?


